
Bierdeckelhaus bauen
Zwei Spieler treten gegeneinander an. Jeder hat einen Stapel Bierdeckel vor
sich liegen und muss nun aus den Deckeln ein Kartenhaus bauen. Gewonnen
hat der Spieler, der das höchste Kartenhaus baut.

Personenzahl: 2
Materialbedarf: Bierdeckel
Zeitbedarf: 10 Minuten
Alter: ab 8 Jahre
Kategorie: Geschicklichkeit, Wettbewerb

Bierdeckelstapeln
Normalerweise wird die Bierflasche auf den Bierdeckel gestellt. Bei diesem
Spiel ist es anders, denn hier werden Bierdeckel auf die Bierflasche gesta-
pelt. Jeder Mitspieler erhält fünf Bierdeckel. Der Erste legt einen Bierdeckel
auf die Flasche. Der Nächste legt seinen Bierdeckel auf den ersten Bierde-
ckel. Wenn der Turm einstürzt, muss der, dem das passiert ist, alle Bierde-
ckel zu sich nehmen, die heruntergefallen sind. Der, der zuerst keine Bier-
deckel mehr hat, gewinnt.

Personenzahl: beliebig
Materialbedarf: Bierdeckel, Flasche
Zeitbedarf: 10 Minuten
Alter: ab 8 Jahre
Kategorie: Geschicklichkeit, Wettbewerb

Bierdeckelweitwurf
Bierdeckel fliegen sehr gut und man kann sie wie eine Frisbeescheibe wer-
fen. Der Spieler steht an einer Abwurflinie und hat drei Bierdeckel. Er wirft
sie nacheinander. Der weiteste Wurf wird gemessen. Gewonnen  hat natür-
lich der Spieler, der den weitesten Wurf geschafft hat.

Personenzahl: beliebig
Materialbedarf: Bierdeckel (immer 3 mit den gleichen Markierungen)
Zeitbedarf: 5 Minuten
Alter: ab 4 Jahre
Kategorie: Spaß, Wettbewerb
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Bissiger Hund
Einem Spieler wird ein Seil an sein Handgelenk gebunden. Das andere Ende
wird an einem Baumstamm festgeknotet. Er ist der Wachhund und kann sich
so in einem bestimmten Radius um den Baum bewegen. Innerhalb des Bewe-
gungskreises werden Bonbons verstreut. Der Wachhund muss diese Bonbons
bewachen. Ein anderer Spieler ist der Dieb, der diese Bonbons klauen muss.
Der Kampf Dieb gegen Wachhund dauert 1 Minute.

Personenzahl: 2
Materialbedarf: Bonbons, Seil, Stoppuhr
Zeitbedarf: 10 Minuten
Alter: ab 6 Jahre
Kategorie: Wettbewerb, Spiel im Freien

Bonbonfussball
Zwei Mannschaften aus je drei Spielern treten gegeneinander an. Es wird ein
Spielfeld markiert. Auf dem Spielfeld liegen viele Bonbons (ca. 20 Stück). Die
Mannschaften stehen sich hinter den Spielfeldlinien gegenüber. Auf ein Start-
signal hin beginnt das Spiel. Die Mannschaften müssen versuchen, so viele
Bonbons wie möglich hinter die Linie der gegnerischen Mannschaft zu kicken. 
Wenn ein Bonbon aus dem Spielfeld geflogen ist, darf es nicht wieder ins
Spielfeld geholt werden. Das Spiel endet, wenn keine Bonbons mehr im
Spielfeld liegen. Es gewinnt die Mannschaft, die die meisten Bonbons hinter
der gegnerischen Linie liegen hat.

Personenzahl: 6
Materialbedarf: Bonbons, Kreide oder Bänder als Spielfeldmarkierung
Zeitbedarf: 5 Minuten
Alter: ab 4 Jahre
Kategorie: Wettbewerb
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Kettenbau
Zwei Spieler treten gegeneinander an. Sie haben vor sich eine große Schachtel
mit Büroklammern. Nach dem Startsignal müssen sie so viele Büroklammern
wie möglich zu einer langen Kette zusammenfügen. Gewonnen hat der Spie-
ler, der innerhalb von 3 Minuten die längste Kette hergestellt hat.

Personenzahl: 2
Materialbedarf: Büroklammern, Schachtel, Stoppuhr
Zeitbedarf: 5 Minuten
Alter: ab 6 Jahre
Kategorie: Wettbewerb

Büroklammern suchen
Im Raum werden Büroklammern versteckt, indem sie an Büchern, Blättern
usw. festgemacht werden. Die Spieler suchen nun die Büroklammern. Die ge-
fundenen Klammern werden aber nur gezählt, nicht eingesammelt! Nach fünf
Minuten sagt jeder dem Spielleiter die Anzahl der Klammern, die er gefun-
den hat. Wer am nächsten an der tatsächlichen Zahl ist, gewinnt.

Personenzahl: beliebig
Materialbedarf: Büroklammern, Stoppuhr
Zeitbedarf: 10 Minuten
Alter: ab 6 Jahre
Kategorie: Wettbewerb

Büroklammern im Freien suchen
Da man mit Büroklammern Blätter zusammenheften kann, kann man natür-
lich mit Büroklammern auch an einem Laubbaum spielen. An den Blättern ei-
nes Baums oder Strauchs werden Büroklammern befestigt. Zwei Spieler spie-
len gegeneinander. Sie müssen innerhalb von drei Minuten so viele Büro-
klammern wie möglich pflücken. Wer schafft die meisten?

Personenzahl: 2
Materialbedarf: Büroklammern, Stoppuhr
Zeitbedarf: 10 Minuten
Alter: ab 6 Jahre
Kategorie: Spaß, Spiel im Freien
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